(Surfaces)

Les Surfaces sont en fait une extension des colb&BS mais forment toujours un Objet unique par ellesnegAlors
gu'une courbe produit seulement une interpolatiodionensionnelle, les Surfaces disposent d'unergkcdimension
supplémentaire d'interpolation. La premiére dimems&stJ, comme pour les courbes, et la seconde dimenstdn e

Vous pouvez vous dire a vous-méme : "mais la sarégparait comme étant en 3D, pourquoi est-ellesent 2D?". Afin
d'étre 3D, I'Objet a besoin d'avoir un "Volume'lae surface n'a pas de volume, elle est infinim@nte. Si elle avait un
volume, la surface devrait avoir une épaisseur. ®lénta surface apparait s'étendre en 3D, ellpasale volume, et par
conséquent, elle n'a que deux coordonnées d'inétigrg U etV. U est la grille de lignes jaunes\étest la grille de lignes
roses dans les images ci-dessous.

S

Beaucoup des concepts des coutgRBS s'appliquent directement au surfabl$RBS, tels que les points de contrdle, les
paramétre©rder, Weight, Resolution etc..

Pour les surfacedURBS, les points de contréle forment une grille eteell est parfois appelée une "Cage". La grille se
conduit exactement comme les points de controleediourbeNURBS; elle contréle la limite (frontiére) de la surface

Pour vous aider a commencer a créer des surfaessste quatre présélections de surfadeRBS :

' ._,____!' NURBS Donut

NURBS Surface

NURBS Tube NURBS Sphere
Chaque présélection est accessible via le sous-menu
Surfacedu menuAdd et chacune d'entre elles est
congue comme un point de départ pour créer des
surfaces plus complexes. Dans ce cadre, la sulface
départ la plus courante @URBS Surface

Il'y a aussi deux présélections de couldedRBS
Surface: NURBS Curve et NURBS Circle. NURBS Curve NURBS Circle

Quoigu'elles ressemblent visuellement a des colhd¥®BS, elles n'en sont paBlender traite en interne les courbes
NURBS Surfaceet les courbeSlURBS de fagcon complétement différente. Il existe pluseaattributs qui les séparent, mais le
plus important est qu'une courl&JRBS possede une unique axe d'interpolation et qu'undbedlURBS Surfacepossede
deux axes d'interpolation.

Visuellement, vous pouvez dire qui est qui en passa moddedit et en regardant dans I'entéte d¥le 3D; I'entéte propose
soit Surface, soitCurve comme choix pour I'un des menus. De méme, vougqzoextruder une courbtdURBS Surface
pour créer une surface, mais vous ne pouvez gasdeavec une courddURBS.

Utilisez des Surfaces pour créer et ajuster ddacms courbées fluides. Les Surfaces peuventgireriques dans les deux
directions, en vous permettant de créer facileaeatformeDonut, et elles peuvent étre dessinées en nudiel dans le
modeEdit. Ceci rend trés facile le travail avec des sudace

Note : ActuellementBlender dispose d'une série d'outils de base pour les G&sfavec une capacité limitée dans la créa bn
de trous et dans la fusion de surfaces. De futteesons disposeront de fonctionnalités améliorées.

Les boutons{Uniform et Endpoints

Comme pour les courb&HJRBS, les surfaceBlURBS possedent un vectelnot et la configuration des valeuksot est
contrblée par les boutouniform etEndpoint. Chaque axe d'interpolation peut étre réglé indéamment, soit Blniform,
soit aEndpoint.
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Dans l'image ci-contre, I'axe d'interpolation U &gpelé U" et I'axe d'interpolation V
est appeléV". L'axe d'interpolatiotd a été réglé &ndpoint et aussi longtemps que
la surface s'étende maintenant vers les aréteseaxtes deE1 versE2 le long de 'axe
d'interpolationJ.

Pour faire que la surface s'étende vers toutesr@tes, vous auriez di régler
également I'ax¥ a Endpoint.

Le champ [OFdet

Comme avec les courbBdJRBS, le parametr©rder spécifie avec quelle importance les points derétasont pris en
compte pour le calcul de la courbure de la foBugace

Pour des parametr&@rder élevés (image ci-
contre a droite), la surface s'éloigne des poin
de contrdle en créant une surface lisse; en
supposant que le paraméResolutionest
suffisamment élevé. Pour des parameBeder
faibles (image ci-contre a gauche), la surface
suit les points de contrdle en créant une surfa
qui a tendance a suivre la cage grillagée. Surface aveOrder = 2 Surface aveOrder = 4
Dans un but d'illustration, dans les deux imageafessus, les vecteufnot ont été réglés Bndpoint en faisant que la
surface s'étende vers toutes les arétes.

Le champ Weight

De nouveau, comme avec les courNelRBS, le parameétr&Veight spécifie
l'importance avec laquelle chaque point de contiigdeisse" sur la courbe.

Dans l'image ci-contre, un unique point de contréfpeléC, a son parametre
Weight réglé a 100.0, tandis que tous les autres onvaleer par défaut de 1.0
pour ce paramétre. Comme vous pouvez le voir ae plei controle tiréa surface
vers lui.

Si tous les points de controle ont le méme paraigight, alors chacun s'annule
réellement mutuellement. C'est la différence elesgaramétred/eight qui fait
gue la surface se rapproche ou s'éloigne d'un gdeinbntrole.

Le paramétr&Veight de n'importe quel point de contrdle est visiblagle pannealiransform properties accessible pa.
Voyez le parameétré/eight des courbeslURBS pour plus de détails.

Les Présélection§Weight

LesNURBS peuvent créer des formes pures telles que delesedes cylindres
et des sphéres (mais notez qu'un cerclBédrer n'est pas un cercle pure). Pou w=0.7
créer des cercles, des globes ou des cylindres\murs devez régler les
parametre$Veight des points de controle. Ceci n'est pas intuitif,oeis devez
en apprendre plus sur IB®JRBS avant de vous y essayer..

A la base, pour produire un arc circulaire a paftine courbe avec trois points
de contrdle, les points d'extrémités doivent auniparametr&Veight unitaire,

tandis que le paramétweight du point de contrdle central doit étre égal a ung
moitié du cosinus du demi-angle entre les segnjeigisant les points. L'image
ci-contre montre ceci pour un globe. Trois nomistasdards sont inclus comme
présélections dans le panndézurve Tools.

Le champ|Resoluiioh

Exactement comme pour les courb83RBS, le parametr®esolutioncontrole le détail de la surface.
Plus le paramétrBesolutionest élevé, plus la surface
est détalllée et lisse. Plus le param&esolutionest
faible, plus la surface est grossiere.

L'image ci-contre a gauche est un exemple de surfac
avec parametrBesolutionde 4 a la fois ek et enV.
L'image ci-contre a droite est un exemple de sarfa@c
parameétrdResolutionde 20 a la fois el et enV.

Dans un but d'illustration, les vectelfisot ont été ‘ .
réglés 2Endpoint en faisant que la surface s'étende Veéurface aveResolution= 4x4 Surface ave®esolution= 20x20

toutes les arétes.
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4.4.2  Editer des Surface¢t diting Surfaces)
Ajoliter ol EXtriider (Adding or Extruding)

Mode : mode Edit — Raccourck:— Menu :Surface > Extrude

Une fois que l'outil est activé, I'extrusion commeimmeédiatement et vous étes placé en n@rdé, prét a draguer la
surface nouvellement extrudée vers sa destination.

Exemple

Les quatre images ci-contre montre une extrusion
typique le long du c6té d'une surface.

Dans les deux images du haut, une rangée de plgint
contrble est mise en évidence en sélectionnant un
unique point de contrdle, marq@eé et ensuite en
utilisant l'outil trés pratigu®ow Select(SHIFT R)
pour sélectionner le reste des points de contrdle.

L'aréte est alors extrudée en utilisBEntomme montré
dans l'image ci-contre a gauche.

Notez comment le maillage s'est resserré versgd'aré
mise en évidence; la zone en question est indigaée
une zone circulaire gris clair. C'est parce que la
section de la surface nouvellement extrudée est
également resserrée.

Extrusion Terminé

En éloignant la nouvelle section de cette zonsutéace commence a se "desserrer”, comme montsé'oaage ci-dessus a
droite. La direction du mouvement est indiqué pe fleche blanche, marquBeet la nouvelle section est appe&e

Vous pouvez continuer ce processus d'extrusiom’@aut) de nouvelles section de surface jusquiueevous ayez obtenu la
forme finale pour votre modéle.

L'outil TOggIE'EYeElic [Cycling (Opening and Closing]

Mode : modeEdit — Raccourci C — Menu :Surface >Toggle Cyclic

Refermer une surface sur elle-méme est similaimevéir et fermer une courtdURBS sauf qu'une surface posséde une
surface interne et une surface externe.

Pour refermer une surface, utilis8zt choisissez sotyclic U, soitCyclic V dans le men@ioggle Les arétes externes de la
surface se joindront ensembles pour former unasarffermée”.

Essayer de faire se refermer une aréte non exaemaepour résultat que rien n'arrivera.

Effacer des'Suffaces (Deleting/Erasing surfaces)

Mode : modeEdit — Raccourci X — Menu :Curve > Delete
L'effacement nécessite que tous les points dederltr long d'un axe d'interpolation soient miseidence.

Astuce: Un raccourci pratiqueSHIFT R) est fourni qui rend facile la sélection de toess points de contréle le long d'un axe.
Sélectionnez simplement un point de contr6le &seiSHIFT R pour basculer entre les deux axes d'interpolafion
intersectent ce point de contrdle.

Dans l'image de gauche, une rangée de poi
de contrble a été sélectionnée par une
sélection initiale du point de contrdfe et en
utilisantSHIFT R pour sélectionner les points
de contrble restants. Puis, en utilisant le me
Erase (X), la rangée de points de contrble
sélectionnéest effacée et le résultat est
présenté dans l'image de droite.

s (Joining or Mging two surfaces)
Mode : modeEdit — Raccourci F — Menu :Surface > Make Segment

Comme pour les courb&HJRBS, une_jonctiomécessite que deux arétes (deux rangées de feintmtréle dans deux
surfaces séparées) soient sélectionnées. Cediiveque les surfaces doivent faire parties du m@irjet. Par exemple, vous
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ne pouvez joindre deux surfaces en étant en r@dject. Une jonction ne peut intervenir qu'en mdgtbt, qui nécessite que
les deux surfaces fassent parties du méme Objet.

Exemple
L'image de gauche est un exemple de deux colNbD&BS Surface(et

pas des courbd$URBS) en modeEdit prétes a étre jointes.
L'image de droite est le résultat de la jonctios deux courbes.

Conseil Pratique: S'il n'y a pas assez de surfaces de sélectienalées

vous obtiendrez un message d'erreur dis@inb:few selections to merge
La plupart du temps, l'outiloin essaiera de faire au mieux pour joindre
deux surfaces en se basant sur les arétes sélemmdans ces surfaces.

Mais, il y a des fois ou la jonction ne se fait.g@gnéralement, cela intervient quand les pointsothérdle sélectionnés ne
décrivent pas completement l'aréte/rangée quewaulsz joindre. Sélectionnez plus de points derédafusqu'a ce que
l'aréte soit completement mise en évidence. Natezeg arétes n'ont pas besoin d'étre des arégétgseeares. Vous pouvez
joindre des arétes internes, quoique cela ne aeifgit de fagon systématique.
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